Universalis
2 AP-Kosten fUr Aktionen <« AP-Kosten fir Reaktionen

Ausristung Bewequng
Ausristung verwenden X Beschuss Ausweichen 1
Beweqgung Fernkampf
Aufstehen 1 Reaktionsfeuer WK
Angriffsbewequng WK Krafte
Aus Nahkampf losen 2|3 Kraft blockieren 3
Drehen 0 Nahkampf
Hinlegen 1 Gegenangriff WK
Normale Bewegqung 112 Gelegenheitsangriff WK
Objekt verwenden 1 Tarnung
Eigenschaften Aufklarungsunterstitzung 2
Eigenschaft anwenden X
Fernkampf
Feuerbereitschaft 2
Gezielter Schuss  WHK+2 R””dg’_‘:e:;)”f‘edes I
Nachladen WK ° wlerdenjwieder aufgefullt.
Normaler Schuss WHK+T Die nicht verbrauchten und
Schnellschuss WHK bereits halbiertfen AP aus
Krifte der Vorrunde werden addiert.
Kraft einsetzen X ° \r/Te]?I?eer!?\ ?ljjrro?r(\:ahr?ggt;?rzen
Kraft beenden 1 Token 1 AP.
Kraft blockieren 2 ® Alle Modelle in Panik
f1ahkamet bowoor. Dice kann
Hng”,ff, WH gleeL:Jcehgzéifig geschehen.
Verteidigung 2 o
Verwegener Angriff  WK+2 |n|.‘r|a’r|v:phas...e T
Tarnung " 1I;Ocaij2(_:]fuunrg?(:\;](ar]r’[raei%igung oder
Aufklaren 2+ Feuerbereitschaft entfernen.
® Vergiftung anwenden.
® Brennen anwenden.
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Modifikatoren im Fernkampf
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Modifikatoren im Nahkampf

Aktive Tarnung +2
Angriffsbewegqung +2
GréBenunterschied +2/Stufe
Multiple Gegner +2/Modell
Unhandliche Ausristung -3
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